Mat och halsa

BILVERKSTAD

Det hidr behover du:
Material till bilen t.ex.
Tomma mjélkkartonger
Toarullar

Snore

Blompinnar

Sugroér

Plastlock till yoghurt- eller juicefdrpackningar
Limpistol

Tejp

Traskiva t.ex playwood
Trdbitar

Allt mgjligt. ..

Sa har gor du:
I. Bygg en bil som rullar. Den ska kunna rulla sd langt som mgjligt. Det ar ocksa bra
om den dr snygg!

2. Bygg en ramp som bilen kan rulla nerfor, antingen varsin eller en gemensam for hela
klassen.

3. Undersok t.ex. hur langt bilen rullar och hur snabbt det gar.

4. Forsok att gora forbdttringar, sa att bilen kommer langre eller gdr fortare.Vad gjorde
du? Blev det battre?! Varfor/varfor inte?

5. Du ska géra en skiss och en beskrivning av din bil. Du ska ocksa skriva vilka for-
battringar du har gjort och férsoka forklara varfor det blev battre. Du ska muntligt
kunna berdtta hur du tankte ndr du designade bilen.

Sa hdr fungerar det:

Det gdller att ha sd lite friktion som mdjligt men ocksd att utnyttja ligesenergin hogst
upp pa rampen. En férdel i den har uppgiften ar att ha en tung bil eftersom den har
hogre lagesenergi ndr den stdr hdgst upp pa rampen. Bilen bor ocksa ha lattrullade
hjul for att minska friktionen mot ytan.

Lagesenergin omvandlas till rérelseenergi. De forluster som sker ar luftmotstand —
som inte speciellt stort vid de hastigheter det ar fragan om — och friktion i hjulaxlar
och mot underlaget.
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